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Etapas de la Produccion: Preproducciﬁn
?oduccmn v Postproduccion en Vivo

Prof. Vladimir Huaman
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Objetivo de Ia clase |

Que el estudiante comprenda y apligue
correctamente las tres etapas fundamentales de
una produccion audiovisual en vivo: preproduccion
produccion y postproduccion, reconociend
importancia, tareas especificas, y herram
aplicables a proyectos de streaming profe
especialmente en contextos como iglesias, eventos
en vivo y contenidos digitales.



INTRODUCCION e e

")n audiovisual existen tres grandes etapas:

r 4 produccién y postproduccion. En el caso del

~ strea Vivo, estas etapas no desaparecen, pero adquieren
Tu'ﬁ'&dinémica particular debido a la naturaleza sincronica y en T T q
~ tiempo real del evento. El éxito de una transmision en vivo no '\

~ depende solo de lo que ocurre en el momento de salir al aire, sino

de un proceso integral que empieza mucho antes y continua

después de terminado el evento.

B “Toda buena produccidon en vivo comienza con una
gran preproduccion. Sin planificacion, improvisamos; y
en transmision en vivo, improvisar es el camino mas corto
al error técnico % comunicacional.”

— Zettl, H. (2014). “Television Production Handbook”, m

Cengage Learning.




Etapa 1:
Preproduccion
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Q@S la fase de planificacion. Se trata de organizar, prever, ensa
)ecesario antes del evento en vivo.

Sl I6n del objetivo del evento (evangelistico, educativo, musical,
- institucional, etc.) :
- e Guion técnico: qué ocurrird minuto a minuto. * : Yoy A4
Storyboard o esquematizacion de planos.
e Diseno de la escenografia / ubicacion de camaras. ‘
Checklist técnico (camaras, luces, microfonos, switcher, internet, res
e Ensayos técnicosy de contenidos.
Asignacion de roles: camara 1, operador de audio, director de transmision, etc.
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Etapa 2:
S Produccion (Transmision en Vivo)

C B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B
I
)

l

"\\ ;4?'[




técnica: el director coordina camaras y mantiene la narrativa visual.

er (TD): cambia entre camaras y fuentes segun guion técnico.

» — Iy . . . ags

"Operador de camara: ejecuta tiros asignados, encuadres correctos, estabilidad.

: Operador de audio: mezcla micréfonos, musica, y sefiales externas. L -

\ 5 e Supervisor de stream: monitorea la sefial de salida (calidad, bitra’- caida dh&ﬁansh"rieid'l). /
Redes sociales / copy: redacta y publica el texto de la transmision, modera el

,3

e Red estable (ideal: cableada, redundancia con backup). EA)
e Encoder (hardware o software) configurado correctamente.
e Monitoreo constante de CPU, temperatura, latencia y caidas de cuadro.

Elementos técnicos clave:
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de un contenido ya emitido, la postproduccion p
illizar el material grabado. Es crucial en la estrategi

comunes.

Revision del evento grabado. ¥
Edicion de una version resumida o destacada (“Iﬂghllghﬂs‘) ey
Correccion de color o audio si fuese necesario. 4
Subtitulados o adaptacion para otros publicos. 5
Diseno de miniaturas vy titulos llamativos. |
Publicacién en otras plataformas (YouTube, IGTV, podcast). =



Comparacion entre las tres eta

Etapa Pregunta clave
Preproduccién  ;Qué queremos
lograr y como?
Produccion ¢, Coémo lo ejecutamos
en tiempo real?
Postproduccion ¢ Coémo lo mejoramos

y difundimos?

\

Error mas comu
previene

Herramientas

Wy

Guion, Falta de prevision
checklists
o s 4|
Camaras,
switcher

Software de
edicion

Desaprovechami
material grabado
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